REGULAMIN WYPOŻYCZANIA GIER PLANSZOWYCH
I. ZASADY OGÓLNE
Regulamin określa zasady i warunki wypożyczania gier planszowych,
zwanych dalej „Grami”, ze zbiorów Biblioteki Szkoły Podstawowej nr 56 przez Czytelników.
II. WYPOŻYCZANIE

1. Wypożyczanie Gier jest usługą nieodpłatną. Odbywa się od poniedziałku do piątku po 1 i 2 lekcji. 
2. Wypożyczeń mogą dokonywać jedynie Czytelnicy będący uczniami SP56 lub pracownicy po wcześniejszym zapoznaniu się i zaakceptowaniu niniejszego regulaminu.
3. Uczeń przed pierwszym wypożyczeniem Gry dostarcza do biblioteki podpisany przez Rodziców/ prawnych opiekunów Regulamin wypożyczania Gier. 
4. Podpisanie przez Rodziców/ prawnych Opiekunów Regulaminu oznacza jego akceptację i zgodę na warunki wypożyczeń i zwrotów oraz ponoszenia odpowiedzialności za Grę, a także zgodę na wypożyczanie Gier przez dziecko.
5. Z tytułu każdorazowego wypożyczenia gry wystawiany jest rewers (załącznik do regulaminu), na którym Czytelnik własnoręcznym podpisem poświadcza fakt wypożyczenia danej Gry oraz, że otrzymał ją pozbawioną wad, tzn. zgodną ze specyfikacją i w dobrym stanie.
6. Gry można wypożyczać na okres maksymalnie 8 dni.
7. Czytelnik zobowiązany jest do terminowego zwrotu wypożyczonej Gry.
8. Gry nie można prolongować
9. Czytelnik może jednorazowo wypożyczyć maksymalnie jedną Grę.
10. Zwrot następuje w środy i czwartki po 6 lekcji. Zwrot Gry winien nastąpić do rąk nauczyciela bibliotekarza. Pozostawienie Gry na stole, biurku lub w innym miejscu na terenie Biblioteki nie jest uznawane za zwrot. Czytelnik ponosi pełną odpowiedzialność za szkody spowodowane nieprawidłowo wykonanym zwrotem.
11. Za niezwrócone w terminie Gry, nauczyciel bibliotekarz wysyła do czytelnika upomnienie.

III. POSZANOWANIE I ZABEZPIECZENIE ZBIORU GIER PLANSZOWYCH

1. Biblioteka oddaje do dyspozycji Czytelnika Gry w stanie kompletnym oraz w stanie umożliwiającym korzystane z nich zgodnie z ich przeznaczeniem. 
2. Gry będące przedmiotem wypożyczenia są własnością Szkoły Podstawowej nr 56 w Krakowie.
3. Czytelnik zobowiązuje się do dbałości o wypożyczoną Grę, tzn. wypożyczone Gry należy zwrócić w stanie niepogorszonym, wynikającym z normalnego użytkowania.
4. Każda Gra zawiera specyfikację zawierającą jej pełne wyposażenie. Czytelnik winien sprawdzić stan Gry przed jej wypożyczeniem według załączonego wykazu. Jakiekolwiek braki lub uszkodzenia winny być zgłoszone przed wypożyczeniem. Niezgłoszenie braków i uszkodzeń Gry traktowane jest jako wypożyczenie Gry kompletnej.
5. Czytelnik ponosi pełną odpowiedzialność materialną za szkody spowodowane nieprawidłowym użytkowaniem Gry, a także za jej zagubienie bądź zdekompletowanie.
6. Pracownik Biblioteki odbierający od Czytelnika wypożyczoną Grę jest zobowiązany sprawdzić stan techniczny i kompletność Gry, zgodnie ze specyfikacją zawierającą jej pełne wyposażenie.
7. W przypadku uszkodzenia, zagubienia, bądź zdekompletowania Gry, Czytelnik zobowiązany jest, po uzgodnieniu z nauczycielem bibliotekarzem do:
a) odkupienia identycznej gry
b) odkupienia brakującego oryginalnego elementu/ elementów.
8. Czytelnik zobowiązany jest do wykonania jednego z ww. działań w terminie do miesiąca od stwierdzenia faktu zniszczenia lub zgubienia Gry.
9. Do czasu uregulowania należności Czytelnik nie ma możliwości korzystania ze zbiorów Gier Biblioteki.

Podpis Rodzica/prawnego Opiekuna

………………………………………………………..


Załącznik do Regulaminu wypożyczania gier planszowych.
Rewers- karta biblioteczna gry. Nazwa gry…………………………………………………………………….
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[bookmark: _GoBack]*oznacza: 
K- kompletna,		ZK- zdekompletowana, brak kilku elementów
Bdb- stan bardzo dobry,  
Db- stan dobry, nieliczne ślady użytkowania, 
Z- nosi liczne ślady użytkowania, podniszczona, 
